Scenariusz zajec korekcyjno-kompensacyjnych

Temat: Czytanie ze zrozumieniem z robotem Photon
Czas trwania: 45 minut

Grupa: Klasa 5 (10 uczniéw)

Cele zajec:
- Doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem.

- Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i formutowania wnioskéw.
- Wzmacnianie koncentracji uwagi i pracy zespotowej.

- Wprowadzenie elementéw kodowania i technologii przy uzyciu robota Photon.
Przebieg zajec

1. Powitanie i wprowadzenie (5 min)
- Nauczyciel wita uczniéw, przedstawia temat zaje¢: "Dzi$ poéwiczymy czytanie ze
zrozumieniem, a pomoze nam w tym robot Photon".

- Krétka rozmowa: ,,Dlaczego warto dobrze rozumied teksty, ktére czytamy?”

2. Czytanie i analiza tekstu (15 min)
- Uczniowie otrzymujg tekst do czytania.

- Czytanie tekstu na gtos i odpowiadanie na pytania.

Tekst: "Zagubiony klucz"

W pewnym matym miasteczku mieszkat chtopiec o imieniu Antek. Pewnego dnia, gdy Antek
bawit sie na podwdrku, znalazt stary, zardzewiaty klucz. Zastanawiat sie, do czego moze pasowad.
Wtozyt klucz do kieszeni i postanowit poszuka¢ zamka.

Chodzit po okolicy i pytat sgsiadéw, czy klucz moze naleze¢ do nich. Nikt jednak nie rozpoznawat
klucza. W konicu Antek zauwazyt starg, drewniang skrzynke stojgcg w rogu ich podwérka.
Podszedt blizej i zobaczyt, ze skrzynka ma ktédke. Wtozyt klucz do zamka i ku jego zdziwieniu,
ktéddka otworzyta sie!

W skrzynce Antek znalazt rézne drobiazgi: stare zdjecia, listy i kilka zabawek, ktére nalezaty
kiedys do jego dziadka. Antek byt zachwycony swoim znaleziskiem i postanowit pokazac je
rodzicom. Od tej pory klucz stat sie dla niego wyjgtkowg pamiatka.

Pytania do tekstu:

1. Jak nazywat sie bohater opowiadania?



2. Co Antek znalazt na podwdrku?

3. Kogo pytat o klucz?

4. Co otworzyt znalezionym kluczem?

5. Co znajdowato sie w skrzynce?

6. Jak Antek poczut sie po otwarciu skrzynki?

3. Photon w akgcji — zadania logiczne (15 min)
- Praca z matg edukacyjna/planszg i Photonem.

- Uczniowie wybierajg pytania i programujg trase Photona do pola z odpowiedzig.
- Pozytywny sygnat Photona za dobrg odpowiedz; sygnat negatywny za btedna.

Plansza edukacyjna
Plansza zawiera pola P1-P6 (pytania) i A1-F3 (odpowiedzi). Photon porusza sie po planszy
wedtug ustalonego schematu.

4. Podsumowanie i refleksja (5 min)
- Omowienie: Czego uczniowie sie nauczyli? Jak Photon pomogt?

- Krétki ,taniec” Photona jako nagroda.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:
- Tekst ,Zagubiony klucz”.

- Plansza edukacyjna.
- Photon i tablet/smartfon.
- Kartki, dtugopisy/otowki.

Kody ruchu Photona
- START - P1 (Al): 3 pola w gobre

-P1 - P2 (B1): 1 pole w prawo
-P2 - P3(C2): 1 pole w prawo, 1 pole w doét
-P3 - P4 (D2): 1 pole w prawo
- P4 - P5 (E2): 1 pole w prawo

-P5 - P6 (F1): 1 pole w prawo, 1 pole w gére



Instrukcja dla nauczyciela

Przygotuj plansze, teksty i Photona. Zapoznaj ucznidw z zadaniem.

Zajecia obejmuja czytanie, odpowiadanie na pytania, programowanie Photona i omdéwienie
odpowiedzi.

Photon daje sygnat za dobrg lub btedng odpowiedz. Na koniec Photon wykonuje taniec jako
nagrode.
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