Scenariusz zajeé rozwijajgcych KomuniKowanie sig
(lekcja otwarta z wyKorzystaniem TIK i AAC)

Temat zajel: w2abi Swiat”
Klasa: 111 B
Data: 11.04.2025r.

Czas trwania: 45 minut
Prowadzqca: mgr AgnieszKa Dudziniska- Kwasiborska

Cele ogolne:

- Rozwijanie Kompetencji KomunikKacyjnych

- Budowanie wspolnego pola uwagi

- Rozbudzanie zainteresowania swiatem przyrody

- Rozwijanie umigjetnosci matematycznych

- Whspieranie rozwoju motoryki matej

Cele operacyjne:

Uczen:

- rozwija umiejetnos¢ KomuniKowania si¢ z zastosowaniem alternatywnych

i wspomagajgcych metod Komunikacji (zdjecia, symbole, oprogramowanie wspomagajace Komunikacje: CougDrop,

symbole PCS, gesty MaKaton)

- zapoznaje si¢ z nowymi symbolami i gestami MaKaton

- rozwija umiejetnos¢ Korzystania z narzedzi i programéw Komunikacyjnych

- rozwija umiejetnosé Komentowania

- rozwija umiejetnos¢ budowania Komunikatéw wieloelementowych z zachowaniem wtasciwej sktadni
- rozwija umiejetnos¢ naprzemiennosci w Komunikacyi, czeka na swojg Kolej

- Koncentruje sig na wspolnym polu uwagi

- stucha i rozumie polecenia nauczyciela, udziela adeKwatnych odpowiedzi

- potrafi wybrac sposob przywitania oraz oKresli¢ swoj nastréj

- rozwiqzuje zagadki

- rozwija umiejetnos¢ przeliczania i okreslania elementow zbioru



- zapoznaje si¢ z wyglgdem i sposobem Zycia przedstawiciela ptazow- zaby
- rozroznia i nazywa owady bedqce pokarmem Zab

- Karmi zabe owadami

- buduje zdanie i ukfada je z symboi PCS

Metody:

- stowna — rozmowa, objasnienia, instrukcja stowna
- czynna — zadan stawianych do realizacji

- oglgdowa — wizualne srodKi dydaktyczne, pokaz

- dramowa — teatrzyk Kamishibai

- metody AAC

Formy pracy:

— indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyezne: wordwall.net, tablice wyboru i uczestnictwa AAC, tablet, tablica
interaktywna,oprogramowanie Couhyg Drop, osobiste narzedzia Komunikacyjne uczniow ( Ksiazka, tablet z
oprogramowaniem Mowik) ,zagadka stuchowa, pacynka Zaby, ilustracja Zaby, sylwety Zab, obrotowa deska  z
niebiesKim filcem imitujgcym wode, figurki prezentujgce etapy cyklu rozwojowego Zab, napisy i strzatki, cyfry,
symbole PCS z owadami, Zabq i czasownikiem ,,jes¢”, Kostka do gry, Koc, Teatrzyk Kamishibai, Karty z
opowiadaniem do teatrzyKu, worek, jajeczka z owadami do losowania, latarka, zalaminowan postal zaby,
Sfilcowa gtowa Zaby z drewnianym pudetKiem, plastikowe pojemniKi na owady, gumowe owady ( motyle,
biedronki, muchy, gasienice,Zuki), naklejki z usmiechami, drewniane tabliczKi do ukfadania owadow i pisania

zdan przy pomocy symboli, rzepy, guma plastyczna, laptop, tablica na rzepy, przycisKi

do nagrywania Komunikatow. Drewniana taca do liczenia z zagtebieniami.

Przebieg zajeé:
1. Powitanie dzieci, przedstawienie im planu zajeé w formie symboli PCS.

Nauczyciel ukfada plan - symbole PCS prezentujgce Kolejne dziatania na lekcji szerequjqce ciqg wydarzen.

2. Wprowadzenie w tematyKke zajeé zagadka stuchowaq.



Zielone nosze ubranko.

Gdy przychodze na swiat,

Jestem KijanKg.

Czesto w stawie sobie ptywam.

Kto wie, jak ja si¢ nazywam? /zaba/

3. Mozaikowa zZaba

Wyswietlenie na tablicy interaktywnej ukrytego w mozaikowej rozsypance zdjecia zaby.
- (Wordwall- Zaba wprowadzenie) — uczniowie odgadujg czyje zdjecie zostato ukryte

w stopniowo odKrywajqcej si¢ mozaice.

4. Ogladanie zdjecia Zaby- omowienie przez nauczyciela jej wygladu. Swobodne wypowiedzi uczniow na temat

obrazka.

5. Zapoznanie uczniéw z pacynky zaby- Zanetq.

a) wybranie przez ucznidw sposobu praywitania sig z Zanetq — przy wykorzystaniu tablicy wyboru
praygotowanej w programi CoughDrop ( pomachanie, przybicie pigtki, przytulenie, podanie reKi, przybicie
zotwika, wystanie buziaka)

b) OKreslenie swojego nastroju - przy wykorzystaniu tablicy wyboru przygotowanej

w programi Cough®Drop

(jestem wesoty, smutny, zeztoszczony, wystraszony, zdziwiony, innny)

6. Zaba Zaneta i cykl rozwojowy zaby

a) Przedstawienie w formie teatrzyKy Kamishibai cyklu rozwojowego zab — wykorzystanie pacynki Zaby Zanety
Jjako narratora.( 6 slajdow prezentujacych cykl rozwojowy zaby)

b) utozenie wraz z uczniami fazy rozwoju Zaby przy pomocy plastikowych figurek prezentujacych rézne fazy
wygladu Zaby od sKrzeKu do postaci dorostego osobnika

7. RIG Zaby

Nauczyciel prezentuje symbole PCS/ gesty MaKaton zawierajgce wizerunek owadéw, bedacych przysmakiem zab.
Nastepnie nazywa Kazdy owad. Umieszcza losowo wybrany symbol pod brzuchem zalaminowanej postaci Zaby,
tak ,aby uczniowie go nie wiedzieli Uczniowie podswietlajq latarkg brzuch zalaminowanej postaci Zaby, w celu

odKrycia -jaki owad miesci si¢ w jej brzuchu i co zjadta na obiad. Nastepnie Korzystajaé z tablicy wyboru



stowrzonej w programi CouhDrop piszq zdanie ,, Zaba zjadta ... motyla, gasienice, biedronke, muche, Zuka,
pajaka, swierszcza). Razem sprawdzamy czy odpowiedZ jest prawidtowa, wyjmujgc owada z brzucha Zaby.

8. Karmienie zZaby

Uczniowie po Kolei losujq jajeczko, w Ktorym ukryt sig owad( np. motyl). Tym wtasnie owadem uczen nakarmi
duzq Zabe, jednak zanim to zrobi, musi jeszcze rzucic Kostkg, w celu wylosowania ilosci podanych przysmakow.
Po wylosowaniu jednej z opcji, uczen sprawdza jaki owad ukryft si¢ w jajeczKu i ile sztuk owadow ma podac

zabie. W tym celu musi dopasowac symbol do odpowiedniego zbioru owadow, a nastgpnie utoZyc

na drewnianym liczydle dokfadng ilos¢ wskazang przez KostKe. Przeliczyé raz jeszcze czy wytozona ilosé

owadow jest zgodna z wyrzucong liczbg oczek na Kostce, a nastgnie nakarmienie Zaby przygotowanymi owadami.

Po nakarmieniu Zaby, Kazdy uczen Komentuje czy Zabie smakowato czy nie — wyKorzystujge do tego przycisk do
KomuniKacji : zielony — ,,pychotka’ (ub biaty

9.QUIZ -“Wordwall- Zaba informacje

Test wiedzy o zabach — podsumowjgca zabawa zawierajgca proste pytania na temat zab z wyKorzystaniem
pacynki Zanety:
Gdzie mieszKaja( woda), czym si¢ Zywiq (owadami), Czy sq ptazami ( tak), Czy Kijanki zyjq w wodzie ( tak),

Czym jest poKryte ciato Zab (Sluzem).

Uczniowie podchodzg po Kolei do tablicy interaktywnej, nauczyciel czyta pytanie i mozliwe odpowiedzi,
uczniowie zaznaczajg wybrang przez siebie odpowiedz. W przypadku pomytKi nauczyciel prosi o pomoc reszte

Klasy i wspolnie zaznaczajg prawidtowq. Kazdy uczen jest chwalony za aktywnosé i udziaf .
10. Podsumowanie i zakoticzenie zajeé

Na Koniec nauczuciel wraz z Zabg Zanetq wrecza uczniom naklejki z usmiechami, nazywajqc ich straznikami

przyrody. Zaba Zaneta prosi ucznidw,aby dbali o przyrode

i Zegna sig z Kazdym uczniem przybijajgc ,,pigtke’.






